Algoritmos en pseudocddigo
y diagromas de flujo
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© Realizando una lectura recordaremos el concepto de algoritmo.

® Con un tutorial conoceremos la forma de representacion de un algoritmo a través de seudocodigo y
diagramas de flujo.

® En un emocionante reto aplicaremos algoritmos en el desarrollo de rutinas para Robi.

O Realizando varias actividades reforzaremos lo aprendido.

Someno [ povisad | pecuso | Tenwo

Inicio experiencia 25 Nuestra meta, ;Coémo lo haremos? Libro 10 min
Activando Presaberes Lectura: “Qué son los algoritmos” Libro 5min
, Lectura: "Los algoritmos, una ayuda genial” Libro 10 min
Aprendamos haciendo o . .

Tutorial Virtual: "Aplicando algoritmos” Virtualtek: Tutorial cédigo 6-25-01 20 min

» . Virtualtek: Rutina cédigo 6-25-02 :
Manos a la obra Reto: "Algoritmos para Robi RobiSoft y Robi. 30 min
¢Qué aprend? Evaluacion Libro 10 min

¢Qué logré? Autoevaluacion Libro 5 min
Soy creativo Disena Papel y lapiz Flexible
Para reforzar Visita virtual Virtualtek Flexible
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Los algoritmos son ideales para organizar procesos, tareas y solucionar
problemas. Esto los hace perfectos para trabajar en programacion, atendiendo
a que el objetivo al crear una rutina es listar una serie de instrucciones que
controlen el hardware de una maquina para solucionar un problema.

Planear y organizar bien tus actividades, asi lograras

Un algoritmo es un conjunto de instrucciones o pasos ordenados
que permiten realizar una tarea, un proceso o la solucion de un
problema. Los algoritmos son utilizados en diferentes areas como la
administracion, la industria y la programacion, entre otras, pues
nos ayudan a optimizar los procesos para ser mas eficientes,
ahorrando tiempo y recursos en el logro de mejores resultados.

Para los programadores de computadores y robots es fundamental el
uso de algoritmos. Normalmente, se usan dos formas para la representacion de algoritmos:

@ Los algoritmos en seudocdédigo: qué se hacen de forma escrita, utilizando frases para indicar los
pasos de un proceso, como por ejemplo el listado de pasos para realizar el armado de una mesa.

@ Los algoritmos en diagramas de flujo: qué representan graficamente un proceso, cada paso con un
simbolo diferente, como por ejemplo los diagramas de flujo que usa RobiSoft para la programacion de Robi.
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cumplir con excelencia.
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N|
IR A COMPRAR AL PARTIR
SUPERMERCADO LAS NARANJAS
EXPRIMIR
LAS NARANJAS
SERVIR EN UN
VASO Y DISFRUTAR|

programar un robot para
avanzar hacia adelante y al encontrar un obstaculo, debe detenerse y dar aviso.

Para disefar un programa o rutina debemos
cumplir los siguientes pasos:

A. Entender muy bien la tarea a realizar o el
problema a resolver. Por ejemplo, queremos

B. Identificar qué maquina ejecutara el programa y los componentes que
usara para realizar la tarea en cuestion. Por ejemplo, Robi, debe utilizar sus
ruedas tractoras para desplazarse, su sensor de obstaculos central para
detectar los objetos y la bocina para dar aviso.

N
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" Los algoritmos nos ayudan a organizar desde tareas simples hasta
grandes proyectos de alta complejidad.
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C. Trazar un plan y organizar nuestra rutina, y es aqui donde utilizamos los
algoritmos. Es recomendable iniciar por escribir el algoritmo en seudocodigo, usando

frases en lenguaje natural organizadas en renglones numerados para cada instruccion. I

2.1. Si hay obstaculo entonces:

2.1.1. Robi se detiene

2.1.2. Robi avisa accionando la bocina

2.2. Si no hay obstaculo entonces:

2.2.7. Robi avanza hacia adelante con velocidad media

3. Volver a Iniciar (para repetir constantemente el proceso)

Para el ejemplo:
1. Inicio
2. Verificar si hay obstaculo al frente
(usando el sensor de obstaculos central)

Normalmente en un programa se usan secuencias y condiciones, pero también es muy comun encontrar
algunas estructuras mas complejas llamadas ciclos, en este caso se recomienda usar los algoritmos en
diagramas de flujo, los cuales se grafican utilizando los simbolos que han sido estandarizados por la ISO
(Organizacién Internacional para la Estandarizacion).

La secuencia o flujo del proceso se representa mediante flechas y la informacion del proceso se coloca
dentro de los simbolos, como se muestra en el ejemplo:

D. Generar la rutina en el lenguaje apropiado para programar la maquina. En este ejemplo, el programa
debe realizarse en RobiSoft, ya que es el apropiado para programar a Robi.

I "‘“'“‘*"Eﬁ E. Ejecutar y probar e programa. Normalmente es necesario realizar
optimizaciones para lograr mejores resultados al realizar la tarea, en nuestro
@ caso, RobhiSoft cuenta con un excelente simulador con el cual podemos probar
g a las rutinas y mejorarlas hasta lograr la excelencia.
® N

Sl . . . .
_J Los algoritmos en seudocodigo y en diagramas de flujo son excelentes

herramientas para explicar procesos y tareas ya que por ser graficos las

personas los entiendan facilmente.
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‘" El uso de los algoritmos nos ayuda a garantizar eficiencia y mejores
: resultados en diversos procesos.

En este reto pondremos a bailar a Robi con la luz. ;Qué, como asi? Si, Robi
se movera cuando su sensor de luz detecte suficiente iluminacion y se
detendra cuando la luz sea baja.

Para cumplir el reto, debes ingresar al aula virtual y descargar la rutina
“BAILE_LUZ_6" con coédigo 6-25-02. Ingresa a RobiSoft y abre la rutina
que descargaste y con el diagrama de flujo abierto, deduce el seudocddigo
y escribelo en la numeracion 1 de la seccion “;Qué aprendi?”. Después ejecuta la simulacion, cambia
varias veces la iluminacion del simulador y analiza como Robi reacciona a los cambios. Comprueba si el
seudocodigo que escribiste se ajusta a lo que Robi hace.

Luego programa el robot, desconéctalo, ubicalo en el piso y enciéndelo, debes
realizar cambios de lluminacion bien sea apagando las lamparas del salon o
haciendo sombra sobre el robot con una carpeta o un libro, para poder
comprobar que se comporta igual que en el simulador. Conecta nuevamente el
robot y en RobiSoft cambia los parametros de algunas instrucciones de la
rutina, prueba en el simulador y en el robot y verifica el resultado de tus
cambios. Diviértete y aprende.
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orO, no Los algoritmos son muy usados en procesos industriales, @‘
olvidar administracién y programacion.
=
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® Define.

a. Algoritmo:

b. Algoritmos en seudocodigo:

c. Los algoritmos en diagramas de flujo: @

¢ Qué logré? !7

< Dibuja la aguja del medidor en el nivel que consideres fue tu desempefio en esta experiencia.

R

<7 Defino qué es un algoritmo en <r Conozco la definicion de algoritmo en
seudocodigo  y  puedo  crear diagrama de flujoy el significado de los

ejemplos. P simbolos estandar. 4 ° b

- 7-10: sé hacerlo facilmente

- 4-6: hago pero se me dificulta

= 1-3: necesito ayuda para lograrlo

<7 Entiendo 'y aplico los pasos < Utilizo el simulador de RobiSoft
necesarios para crear una rutina o para probar rutinas y entender
programa. (] como funcionan.

Soy creativo QQ’

Una tarea para Robi

Cuéntale a tus padres lo que aprendiste sobre los algoritmos y como se pueden
usar en cualquier campo. Con su ayuda, escoge una tarea para Robi, escribe el
algoritmo en seudocddigo y dibuja el algoritmo en diagrama de flujo.

Para reforzar @j
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