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Las variables nos ayudan a realizar programas mas eficientes jVamos a conocerlas!

Nuestra meta \@ __________________________ -

/ )
|  Enesta experiencia conoceremos el concepto de variable y lo utilizaremos para realizar programas |

con Robi. )
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haremos?

(1 Por medio de una lectura, recordaremos qué son los datos.

(2 Através de un tutorial virtual, apreciaremos varios ejemplos del uso de variables en programacion.

() Pondremos manos a la obra para realizar un programa que contenga variables y probarlo en el
simulador de RobiSoft.

(0 Por ultimo, programaremos una aplicacion para Robi usando variables.

Planifiquemos ‘;o °
Inicio experiencia 21 Nuestra meta, ;Como lo haremos? Libro 15 min
Lectura: "Los datos” Libro 5 min
Recordemos = ; . o n
Actividad en el libro Libroy lapiz 5 min
Lectura: “Las variables"” Libro 10 min
Apren.damos Tutorial virtual: "Programando con variables” Virtualtek: Tutorial codigo 5-21-01 10 min
haciendo Manos a la obra: “Operaciones con variables" Computador y RobiSoft 15 min
Puedo resolver Reto: “Robi seguidor de linea" RobiSoft, Robi y pista de clase 15 min
¢Qué aprend? Evaluacion Libroy lapiz 10 min
¢ Qué logré? Autoevaluacion Libroy colores 5 min
Soy creativo Disefia Cuaderno y lapiz Flexible
Para reforzar Visita virtual Virtualtek Flexible
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Experiencia 21

Ten el " Ser responsable con tus datos importantes, nimeros telefénicos,
‘ valor de | numero de identificacion, direccion, etc.

S SN _ _ _ _ _ _ _________________
Los datos

Los datos son numeros, letras o simbolos que representan algun
tipo de informacion. Los datos pueden ser:

. Datos alfabéticos (letras desde A a la Z).
6 Datos numéricos (ejemplo del 0 al 9).

9 Datos simbdlicos o de caracteres especiales
ejemplo %, S, #, @, &, etc.)
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| En los computadores, los datos son ingresados por el usuario o el programador por medio de los
|
I
|
I
|
I
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dispositivos de entrada, como teclado, escaner, mouse, etc. Una vez dentro de la maquina, los datos
son procesados o almacenados en diferentes formatos.

En los robots los datos son capturados a través de los sensores y son procesados por el cerebro
electrénico obedeciendo la rutina que haya grabado el programador. Ademas, el programador puede
insertar en el programa datos iniciales que normalmente son guardados en un “contenedor” o “caja”
llamada “variable".
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Actividad

. ¢Cudles son tus datos personales?
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Las variobles
Una variable es un elemento que se emplea para almacenar un dato.

Las variables son similares a cajones o contenedores donde podemos  JAV/a\=]{a\z][= -_-_w

guardar datos o valores.

Ejemplo, X=10, quiere decir que dentro del cajon llamado X hemos guardado el nimero 10. Donde
la variable es “X" y el dato es "10". Podemos decir que la variable “X", ahora tiene el valor de 10.
Otro ejemplo, LUZ=50, Quiere decir que en la variable LUZ se ha guardado el dato con valor de 50.

Contenedor Contenido

B

En RobiSoft, podemos asignar un dato o valor a una variable

Destino Operando 1 Operando 2 i TAR U HFeN ]
CO - R S EE— usando la instruccion “Operacion” gue se encuentra en el
- Bl menu "Accién”. La instrﬂccién ;
. presenta un cuadro para
@[]0)) realizar la declaracion de la variable como se ve en la figura,
donde podemos observar que a la variable X le hemos

asignado el valor de 10.
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Experiencia 21

RobiSoft permite utilizar datos numéricos enteros desde - 32768
hasta + 32767.

x

r— — P—— Podemos asignar a una variable el valor de una operacion,
tin Operando Operando . ;
= por ejemplo: X=10+7, donde la variable es X y el dato es 17,

OO@ porque 10+7=17.

.

También podemos hacer operaciones con variables, por ejemplo: si tenemos que X=10, Y=2y
realizamos la siguiente operacion: RESULTADO=X+Y, tenemos que en la variable RESULTADO
guardamos el valor de 12, que corresponde a la suma de X+Y=10+2=12.

Las variables son muy utiles a la hora de programar, pero hay ciertas reglas
que debemos respetar al utilizarlas. En el siguiente tutorial veremos varios
ejemplos de programas realizados con variables.

= |

Visita tu aula virtual y observa el tutorial “Programando con variables” codigo: 5-21-01.

]

Operaciones con variables

Como se vio en el tutorial, RobiSoft permite realizar programas para "“leer” datos desde el teclado y
mostrarlos o “imprimirlos” en la pantalla del computador, pero solo pueden ser ejecutados en el simulador.
Teniendo en cuenta lo anterior, debes realizar un programa que "lea” dos valores distintos desde el "teclado”
del computadory los “asigne” cada uno a una “variable”. Luego el programa debe realizar una “comparacion
aritmetica” entre las variables para determinar cual de los dos valores es el mayor y por ultimo mostrar un
mensaje diciendo cual es el mayor y cual el menor.

Recuerda realizar primero el algoritmo en seudocodigo en tu cuaderno,
luego armar el diagrama en RobiSoft y probarlo en el simulador.

Puedo Resolver -I@I-

Reto: “Robi seguidor de linead”

En afos anteriores realizamos la aplicacion seguidor de linea utilizando
condiciones. En este reto realizaremos el seguidor de linea usando
variables como se explico en el tutorial virtual.

Robi debe sequir la linea negra usando sus dos sensores de linea
centrales y en esta ocasion la velocidad estara dada por dos variables,
unaes “VELBAJA" a quien le asignaremos inicialmente el valor de 30y la
otra es “VELALTA" que sera igual al triple de "VELBAJA".

Recuerda antes que nada, realizar el algoritmo en seudocodigo en tu cuaderno. Luego arma el diagrama
en RobiSoft, simulalo y por ultimo pruébalo en Robi utilizando la pista de clase.

Luego puedes variar el dato de “VELBAJA" reduciéndolo a 15y observar qué pasa con el desempefio del robot.
Escribe tu analisis y conclusion en la seccion “; Que aprendi?” que se encuentra a continuacion.
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Experiencia 21

o\
Poglei gar i Robi permite declarar variables y realizar operaciones entre ellas.

cQué Aprend? % [ .
=

Escribe aqui el seudocddigo del reto expuesto en la seccién "Puedo resolver”.
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¢ Qué logré? T

<7 Evalua tu desempefio en la experiencia, colorea los semaforos de acuerdo a la siguiente pauta:

Y

—~ Sé hacerlo facilmente

Y

- Lo hago pero se me dificulta

Y

- Necesito ayuda para lograrlo

<7 Declaro correctamente variables en
RobiSoft utilizando la instruccion

®
®
operacion. (]
®
®
®

<= Comprendo y explico el concepto de
dato y sus clases.

<~ Programo rutinas basicas usando
variables y operaciones entre variables.

< Entiendo la definicién de variable y su
importancia en programacion.

Soy creativo Q'Q‘

Enséfale a tus padres el concepto de variabley suusoenla
programacion de Robi. Luego junto a ellos, disefia una
rutina donde se usen variables para programar a Robi.
Escribe el algoritmo en seudocodigo en tu cuaderno y
compartelo con tus compaferos.
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Para reforzar @)
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