Experiencia

NSRS Cstructura condicional “SI - SI_ NO” o

v “IF - ELSE_IF”

Las condiciones permiten que los robots tomen decisiones
iVamos a divertirnos!

En esta experiencia aprenderemos el concepto de la estructura condicional "SI -
SI_NO" 0 "IF - ELSE_IF" y lo aplicaremos en un proyecto con Robi.
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¢,Cémo lo
haremos?

0 Por medio de una lectura, recordaremos el concepto de condiciones.

@ Con un tutorial virtual, apreciaremos la aplicacion de la estructura condicional "SI
- SI_NO" o "IF - ELSE_IF".

9 Realizando wuna divertida actividad virtual, jugaremos con estructuras
condicionales.

@

Por ultimo, programaremos a Robi usando condiciones.
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Experiencia RR 4-04

Planifiguemos

 J
Momento Actividad Recurso Tiempo
Inicio experiencia RR 4-04 Nuestra meta, ;Como lo haremos? Libro 10 min
Lectura: "Condiciones y decisiones” Libro 5 min
Recordemos
Actividad en el libro Libroy lapiz 10 min
Lectura: "Estructuras condicionales” Libro 5min
Aprendamos Tlét;rrlj(l:g/ljgusagoE(;?g;?::liz,(,jO Virtualtek: Tutorial cédigo RR 4-04-01 10 min
haciendo
| envidse el Virtualtek: Actividad cédigo RR 4-04-02 15 min
Jugando con condiciones
Puedo resolver Reto: "Robi detecta lineas y obstaculos” Computador 15 min
¢Qué aprendi? Evaluacion Libroy lapiz 10 min
¢ Qué logré? Autoevaluacion Libro y colores 5 min
Soy creativo Crea Computador Flexible
Para reforzar Visita virtual Virtualtek Flexible

Recordemos m

Condiciones y decisiones

Todos los dias, nos enfrentamos a tomar decisiones, qué ropa vestir, qué comer, qué
transporte tomar, e incluso, a qué hora vamos a dormir. Siempre que tomamos una
decision debemos valorar primero una condicion. Por ejemplo, en las mananas cuando
decidimos qué ropa ponernos es porque hemos visto la condicion del clima, si esta
haciendo frio nos pondremos algo abrigado y si no, utilizaremos ropa mas fresca.

En todos los casos, son nuestros sentidos los que nos ayudan a comprobar las
condiciones antes de tomar las decisiones, por ejemplo, antes de tomar la decision de
atravesar una calle, comprobamos con nuestros 0jos que no venga algun vehiculo.
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Experiencia RR 4-04

Analizar bien tus opciones antes de tomar una decision.

Actividad

Completa el siguiente cuadro, con la accion que realizas Sl se cumple la condicion o NO
se cumple la condicion.

CONDICION ACCION (SI SE CUMPLE) ACCION (NO SE CUMPLE)
Esté lloviendo Uso sombrilla No uso sombirilla
Tengo frio

El semaforo para peatones
esta en rojo

La profesora me pregunta algo

Esta lloviendo

Aprendamos
haciendo @ a ______________________

Estructuras condicionales

Las condiciones son muy importantes, ya que nos permiten programar la toma de
decisiones. Por elemplo podemos programar un robot para que tome la decision de
encender sus luces cuando la iluminacion del ambiente sea baja o para que apague sus
luces cuando la iluminacion del ambiente sea alta. En este caso la condicion es la
cantidad de iluminacion en el ambiente y el robot la comprueba usando su sensor de luz.

En programacion, una estructura condicional es una instruccion o grupo de
iInstrucciones que se pueden ejecutar o no dependiendo de una condicion. La mas
comun y utilizada es la instruccion “si - si_no" o en inglés "if - if_else". Cuando se
comprueba esta condicion se pueden obtener dos posibles respuestas:

:) La condicion es cierta (verdadera), da como resultado “SI".

9 La condicion no es cierta (falsa), da como resultado “NO".
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Experiencia RR 4-04

Los humanos comprobamos las condiciones con nuestros
sentidos antes de realizar acciones.

Por esta razon esta estructura es una “"condicion légica” ya que tiene dos posibles

respuestas: “SI" o “NO".

Por ejemplo, si queremos programar un robot para que se detenga cuando detecte un
obstaculo, debemos usar una condicion asi:

(HAY

N , |
l_o OBSTACULO? S—l
EL ROBOT AVANZA EL ROBOT SE DETIENE

Notemos que en el programa se pone la condicion a modo de pregunta: ¢hay
obstaculo? El encargado de comprobar la condicion es el sensor de obstaculos del
robot, cuando éste detecte un obstaculo, la respuesta a la condicion sera “Sl" y el
robot tomara la decision de detenerse. Cuando el sensor no detecte obstaculos, la
respuesta a la condicion sera “NO" y el robot tomara la decision de avanzar.

En RobiSoft, podemos programar diferentes condiciones para Robi, las cuales estan
disponibles en el menu condicion.

Yy
. . =5 Aritmética
Al ponerlas en el diagrama de flujo

obtenemos los siguientes bloques:

d
&? Sonido y

No ‘} Si
sonido

4' G !l@‘ﬁ
« Visita tu aula virtual y aprende mas con el tutorial "Programando estructuras

condicionales" codigo: RR 4-04-01.
» Luego desarrolla la actividad virtual “Jugando con condiciones” codigo: RR 4-04-02.

No @) Si No @ Si
aritmética

No @ Si
obstaculos

Condicion de
linea
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Experiencia RR 4-04

Las condiciones légicas tienen dos posibles respuestas:

falso o verdadero.
Puedo resolver {@3

Reto: “Robi detecta lineas y obstaculos”

Utiliza lo aprendido en el tutorial y realiza los programas que se explican a continuacion:

3 Primer programa: Robi debe avanzar hacia el frente a velocidad 80 con las luces
encendidas y al pasar sobre una linea negra en el piso el robot debe pitar, devolverse
y cambiar de trayectoria.

9 Segundo programa: Robi debe avanzar hacia el frente a velocidad 80 con las luces
apagadas y al detectar un obstaculo al frente, el robot debera encender las luces y
sonar una melodia corta, luego girar a la derecha para esquivar el obstaculo y
después girar a la izquierda para volver a su trayectoria.

Recuerda realizar en los dos casos el algoritmo en seudocddigo, luego armar el
diagrama en RobiSoft, simularlo y por ultimo programarlo en Robi para probarlo. En el
primer programa necesitaras poner trozos de cinta aislante negra sobre el piso para
que los sensores de Robi los detecten. En el segundo programa bloques de armatodo
como obstaculos.

o
c,99

LQUE aprendi? K., |
j=aa=)

Escribe aqui el seudocddigo del segundo ejercicio expuesto en la seccion “"Puedo
resolver”.
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Experiencia RR 4-04

Las condiciones nos ayudan a tomar la decision correcta
frente a una circustancia.

<7 Evalia tu desempefio en la experiencia, colorea los seméforos de acuerdo a la
siguiente pauta:

Y

- Sé hacerlo faciimente
- Lo hago pero se me dificulta

Y

- Necesito ayuda para lograrlo

Y

<= Entiendo el de <= Utilizo las condiciones en

concepto
estructura condicional 'y su ® RobiSoft para la programacion de S
aplicacion en programacion. g rutinas  donde  Robi  toma g
decisiones.

<= Reconozco la instruccion ‘“si ® <= Comprendo como los sensores ®
si_no" o "if - if_else" y codmo de Robi son los encargados de
funciona para la programacion de ® comprobar las condiciones antes ®
condiciones. ® de tomar decisiones. &

Soy creativo g4}

Muéstrale a tus padres lo que aprendiste sobre las
estructuras condicionales y como permiten que Robi
tome decisiones de forma autonoma usando sus
sensores. Con su ayuda crea una rutina con
condiciones para Robi, pero esta vez que combine en
un mismo programa los sensores de linea y de
obstaculos. Escribe el seudocddigo en tu cuaderno y
compartelo con tus companeros.

Para reforzar @3

www.dagabot.com



