Experiencia

RR 2-10

|
En esta experiencia construiremos una maqueta y programaremos a |
Robi para que navegue en ella. '
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@ Con una lectura, recordaremos lo que Robi puede hacer.

@ Disfrutando de un tutorial virtual, apreciaremos cémo construir la
maqueta y la programacion de Robi para navegar en ella.

@® Mediante una divertida actividad, utilizaremos cartén y cinta para
construir la maqueta.

@ A través de un reto, programaremos a Robi y lo probaremos sobre la
maqueta.
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L

Inicio experiencia RR 2-10 Nuestra meta, ;Como lo haremos? Libro 10 min
Lectura: "Lo que Robi puede hacer" Libro 5 min

Recordemos
Actividad en el libro Libroy lapiz 5 min
Lectura: "Robi navega en la ciudad"” Libro 5 min

Virtualtek: Tutorial cédigo RR 2-10-01

Aprendamos Tutorial virtual: “Una ciudad para Robi" Virtualtek: Recurso c6digo RR 2-10-02 10 min
haciendo
Manos a la obra: "Construyamos Carton, cinta pegante, cinta aislante, 25 min
la maqueta” témperas, pincel y colores

. . . Virtualtek: Rutina cédigo RR 2-10-03, .
Puedo resolver Reto: "Programando a Robi para navegar RobiSoft, Robi y maqueta 15 min
¢Qué aprendi? Evaluacion Libroy lapiz 10 min

¢ Qué logré? Autoevaluacion Libro y colores 5 min
Soy creativo Disefa Hoja de papel y lapiz Flexible
Para reforzar Visita virtual Virtualtek Flexible
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, Gracias a su potente circuito de control, a sus sensores y actuadores,
: Robi puede ser programado para realizar un variado numero de
| aplicaciones, desde muy sencillas y cortas hasta muy complejas y largas.
, Podemos realizar ejercicios con secuencias que no utilizan sensores,
: como por ejemplo el baile de Robi o el dibujo de figuras geométricas.
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También podemos utilizar los sensores de linea

para realizar sequidores de linea o laberintos

de cinta. Con los sensores de obstaculos |

podemos realizar sequidores de -
objetos o laberintos de muro.
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Experiencia RR 2-10

Pensar en grande, si te lo propones puedes llegar
muy lejos.

| . . : .
, El sensor de Luz nos permite realizar seguidores de luz o circuitos de luz.
: Mejor aun cuando combinamos la accion de los sensores podemos
| realizar aplicaciones magicas.
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Actividad

J Nombra cuatro aplicaciones que hayas hecho con Robi sin usar sensores:

Robi navega en la ciudad
En esta ocasion realizaremos una bonita réplica de una ciudad o maqueta
a base de carton, cinta pegante y témperas para lograr que Robi navegue
por ella, de forma autonoma e inteligente. Nuestra maqueta tendra un
puente para que Robi pase por debajo y por encima del mismo. En la
mayoria del recorrido Robi se guiara por una linea negra y en otras partes
or un pequeflo muro de carton.
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Experiencia RR 2-10

La combinacién de sensores en Robi le permiten realizar
aplicaciones muy complejas.

También programaremos el sensor de luz para que Robi encienda las luces
en la oscuridad y los sensores de obstaculos para que Robi colisione.

Lo primero que haremos sera observar
con atencion el siguiente tutorial virtual

donde se explican todas las pautas g
necesarias para realizar el proyecto.

l * Visita tu aula virtual y observa el tutorial “Una ciudad para Robi" cédigo: RR 2-10-01.
* Luego descarga el recurso “Recortables” codigo: RR 2-10-02. )
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Manos a la obra

Construyamos la maqueta

Ahora si, manos a la obra, debes iniciar poniendo en practica las
Instrucciones dadas en el tutorial "Una ciudad para Robi" para la
construccion de la maqueta.

J Marca y recorta el carton como se te indico en el tutorial. Es necesario
que respetes las medidas para que te alcance el material.

9 Utiliza la cinta pegante para armar los muros, el puente y demas piezas
de carton.

9 Demarca los caminos que debe recorrer el robot utilizando cinta aislante
negra.

Q Por ultimo, pinta con las témperas y decora tu maqueta como mejor te
parezca.
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Con Robi podemos realizar proyectos muy divertidos,
animate a realizarlos.

resolver @

Reto: “Programando a Robi para navegar”

) Ingresa a tu aula virtual y descarga la
rutina "ROBINAVEGACITY" con cédigo ’
RR 2-10-03. -

9 Ya con la maqueta armada y siguiendo e
las instrucciones del tutorial, abre @ =
RobiSoft y busca la rutina descargada.

e Luego programa a Robi y disfruta del espectaculo viéndolo navegar en la

magqueta. ‘ "é
)
(o)

|  Descarga la rutina “ROBINAVEGACITY" codigo: RR 2-10-08. |

LI
c,%:

(QUE aprendi? k.
l e

Explica como hace Robi para sequir el camino marcado por la cinta negra:

Explica por qué Robi se detiene cuando encuentra un obstaculo:

¢ Como hace Robi para guiarse cuando no hay cinta aislante?
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~

“Soblos \, Gracias a sus multiples sensores, como los sensores de lineay
que'? ' obstaculos, Robi puede hacer muchos circuitos divertidos.

,Qué logré? !7

~r Evalua tu desemperio en la experiencia, colorea los semaforos de acuerdo
a la siguiente pauta:

Y

- Sé hacerlo facilmente
- Lo hago pero se me dificulta

Y

- Necesito ayuda para lograrlo

7

<~ Entiendo que Robi puede ] “ Explico cémo sucede la
detectar una linea negra K] deteccion de obstaculos en E._:
para guiarse. ® Robi. ®
= Reconozco que Robi puede g “~ Realizo mis actividades de g
usar sus sensores combinados. & manera ordenada. &

Soy creativo f1{}

Explicale a tus padres como se realizo el ejercicio de la maqueta y pideles
ayuda para realizar el dibujo de una maqueta mejor a la realizada en clase.
Puedes poner varios puentes y otras
estructuras que ves en la ciudad.
Comparte tu dibujo con tus companeros. |

Para reforzar @3
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