
¿Cómo lo
haremos?

Mejorando en Paint
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Por medio de una historia recordaremos la importancia del 
programa Paint.
A través de un tutorial virtual aprenderemos cómo agregar 
texto a nuestros dibujos.
Ayudaremos al montañista demostrando nuestras habilidades 
en Paint.
Por medio de un taller en el aula practicaremos lo estudiado.
Por último, con varias actividades, reforzaremos lo aprendido.

IO 1-02

www.dagabot.com

En esta experiencia conoceremos nuevas herramientas del 
programa Paint que nos ayudarán a mejorar nuestros dibujos.

Nuestra meta

Cuando imaginamos algo y lo dibujamos nuestra mente y
nuestras manos forman un equipo creativo.
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En esta experiencia vamos a utilizar los siguientes recursos:
Libro, lápiz y colores.

¿Qué aprendí?
Evaluación

Para reforzar

Autoevaluación 

¿Qué logré?

Recordemos Aprendamos haciendo

Puedo resolver

Lectura:
“El dibujo de Carlos”

Actividad en el libro

Tu animal favorito

Soy creativo
Reto: “Robi,
mi amigo robot.”

Actividad virtual:
”El montañista”

Lectura: “Texto en Paint”
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El dibujo de Carlos

Planifiquemos

Recordemos
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Tutorial virtual:
“Texto en mis dibujos” 
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Visita virtual
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Tutorial código IO 1-02-01

Actividad código IO 1-02-02

Recursos

Una mañana Carlos estaba en su habitación 
intentando crear un hermoso dibujo para 
su mamá. Tenía la papelera llena de hojas 
arrugadas porque nada de lo que dibujaba 
le parecía bonito. –Esto es inútil –Pensó-. 
No he podido dibujar algo interesante-.
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Actividad

www.dagabot.com

Ten el
 valor de Ser responsable con tus tareas. 

En ese momento entró a la habitación su 
prima Catalina. -¿Qué te pasa Carlitos?, 
¿Por qué tienes esa cara?

- Quiero sorprender a mi mamá con un hermoso dibujo pero 
todos me quedan feos. -Respondió Carlos.-    
-Primo, no te preocupes, mejor hazlo en Paint, mira que si te 
equivocas puedes borrar fácilmente y si quieres empezar un 
nuevo dibujo no tienes que dañar hojas de papel.

-Claro Cata, no lo había pensado. 
Es una excelente idea. ¡Me iré 
inmediatamente a mi compu a 
hacer mi súper dibujo! –Exclamó 
Carlos emocionado.

Colorea el ícono de Paint.



que?
¿Sabías 
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Nuestro programa de dibujo Paint tiene una herramienta que nos 
permite escribir en los dibujos que realicemos. Así, si queremos 
colocarle un título, escribir nuestro nombre o incluso contar algo 
del dibujo, podemos hacerlo. Esta herramienta se llama Texto y 
el botón tiene la forma de la letra A, así      
Para usar la herramienta Texto hacemos lo siguiente:

Seleccionamos la herramienta Texto.

Hacemos clic en el lugar donde queremos escribir.
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Paint tiene una herramienta para escribir textos.
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Escribimos utilizando el teclado. 
El texto aparecerá dentro del 
rectángulo punteado. 

Texto en Paint

Aprendamos
haciendo

Visita el aula virtual y observa el tutorial “Texto en mis dibujos” código: IO 1-02-01.
Luego desarrolla la actividad virtual “El montañista” código: IO 1-02-02.

3



Para no
olvidar
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Reto: “Robi, mi amigo robot”
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Puedo
Resolver

Nuestros dibujos no deben tener “huecos” si 
queremos rellenarlo con color. 

 
¿Qué Aprendí?
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En Paint, utiliza las herramientas para dibujar y colorear a 
Robi, tu amigo robot.
     
Luego escribe el título: Robi, mi amigo robot, en la parte de 
arriba del dibujo con letra grande.
    
Al lado del dibujo escribe cómo es Robi y qué es lo que más te 
gusta de él.
      
Por último, en la parte de abajo, escribe tu nombre con letra 
grande, para marcar el dibujo.

¿Para qué sirve la herramienta Texto en Paint?

Dibuja la forma que tiene el ícono de la herramienta Texto

3 Escribe sobre cada línea, la función de la herramienta que señala 
la flecha:



Experiencia IO 1-02

98

Evalúa tu desempeño en la experiencia, colorea los semáforos de 
acuerdo a la siguiente pauta:

Sé hacerlo fácilmente
Lo hago pero se me dificulta 
Necesito ayuda para lograrlo

Usando Paint, dibuja tu animal favorito y 
colócale un título con su nombre; también 
escribe por qué te gusta. Por último marca 
el dibujo con tu nombre.

Visita tu aula virtual y aprovecha los recursos que se encuentran en la 
sección “Para reforzar”.
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Utilizo diferentes tipos y 
tamaños de letra en el texto 
de mis dibujos.

Me comporto de manera 
adecuada en la sala de 
informática.

Identifico y uso correctamente 
la herramienta de texto en 
Paint.

Cambio el color de mis textos.

Para no
olvidar

El ícono de la herramienta Texto de Paint tiene la 
forma de la letra A.

 
¿Qué logré?

 Soy creativo

 
Para reforzar


