Las ventanas hacen parte del computador

jAcompaname a explorarlas!

----------------------

: En esta experiencia identificaremos las partes principales

| que conforman una ventana.

¢,Cémo lo
haremos”?

@ Con un cuento divertido, recordaremos los conceptos de
escritorio e icono.

@® Mediante una lectura y un tutorial virtual, aprenderemos el
concepto de ventana y sus partes.

® A través de un juego virtual, ubicaremos las partes de
una ventana.

@ Por Ultimo, con varias actividades, reforzaremos lo aprendido.
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Experiencia IC 1-11

* Lectura:“Latia 9. *“Lectura 5
Matilde Bee y su Computador Ventanas y mas ventanas”

‘ ’\1' * Actividad en el libro (10
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Recursos
En esta experiencia vamos a utilizar los siguientes recursos:
*Libro, lapiz, 1/8 de cartulina blanca, marcadores y colores.

La tia Matilde Bee y su computador

|

|

|

| , . ,

, La tia Matilde Bee compré un
: computador. Su sobrino Ibor fue a
| visitarla para ensefnarle lo que aprendio
| . L

, en las clases de informatica.

(
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Experiencia IC 1-1I: Ventanas del computador

Tenel .
L valor de ||

o e — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — ]

Respetar la intimidad de tus companeros.

( ~ :
| Le ensefd cosas importantes como el
: escritorio, los iconos y los programas, la
: forma correcta de encender y apagar el
. computador, cOmo mover el mouse vy
. como usar el teclado.

|

I

|

[

Asi la tia Matilde pudo usar su computador, abrio varios iconos
y trabajo en varias tareas al tiempo. Se sintid muy emocionada.

|
|
|
|
)

Completa el siguiente crucigrama:
¥ Verticales — Y
, . ‘\% o o N
Imagenes que representan un archivo, O Or &
programa o carpeta. ~ y
(@ Tiene varias teclas con letras y nimeros d %

que sirven para escribir. 1

<r Horizontales 2
9 Mueve el puntero que aparece en la |

pantalla.
/) Parte principal del escritorio que tiene la

zona de tareas y la zona del reloj.

4
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Experiencia IC 1-1

olvidar partes principales: iconos y barra de tareas.

Aprendomos [:js =E|
haciendo 4

Ventanas y mdas ventanas

PO O NO '\ El escritorio del computador se compone de dos

Asi como nuestra casa tiene ventanas a
través de las cuales observamos lo que
sucede en la calle, el computador cuenta
con unas ventanas que nos muestran las
tareas que realizamos en él.

La ventana del computador esta dividida en varias partes, estas
son las mas importantes:

Barra de titulo w o D

Este equipo - 0 B _t
Archivo Equipo Vista ~ @ O Ones
E. e |& Desinstalar o cambiar un programa d t ~
4 [e=0 M’ ¥ = e s e tamano
Propiedades Abrir Cambiar  Accesoa ara  Agregaruna  Abri IP el
nombre  multimedia d dd red - ubicacién dered de control 2 Administra
Ubicacin Red Sistema
4 %, Este equipo v Buscar en Este equipo
—
A A A
3¢ Favoritos 4 Carpetas (6)
@ Descargas B d
B Escritorio k Descargas l\. Documentos arra ae
“E] Sitios recientes £ ‘J d | t
| s esplazamiento
#d Grupo en el hogar
)
18 Este equipo l D Misica l Video:
8 Descar gas
1 Documentos 4 Dispositivos y unidades (3)
Escritori
= serone s WindowsB_0S (C)
Bl Imdgenes ETP Blugtooth .'f_”’? [ —
& Masica 359 GB disponibles de 425 GB
H Videos LENOVO (D:)
@ zulay (zulay-pc) o Z
a Windows2 05 (C:) E;ﬁ 20,3 GB disponibles de 24,9 GB
= FNOV (D) ¥ 4 Ubicaciones de red (1) v
E= B

10 elementos = i

Visita tu aula virtual y observa el video “Ventanas de Windows" codigo: IC1-11-01.

Luego desarrolla la actividad virtual “Reconstruyo la ventana de Windows"
codigo: IC 1-11-02.
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Experiencia IC 1-1I: Ventanas del computador

(,SObiOS . El sistema operativo se llama “Windows" por todas las
L qQue? | ventanas que emplea para su funcionamiento.

Puedo @
Resolver W

Reto: ¢ Qué hay en mi ventana”?

Busca el icono del programa RobiSoft y abrelo haciendo
doble clic con tu mouse. Dibuja aqui las partes principales que
tiene la ventana del programa.
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,Qué Aprendi? .,

_X

Observa la siguiente ventana. Escribe tres partes importantes:

@ | [d ™ ¢ = | Sintitulo - Paint = ] X
Inicia Ver ~ @
D X% cortar Recortar oA Vj NV OOOMAA - [ Conteme - | =— D D EE‘EBEDDEE‘D D
{2 Copiar | ™ - ] Cambiar tamafio BO O OE} C]ﬁ ~ | 52 Rellenar _M DDDDDDDDD
Pesar Se\ecflonar “\ Girar * 4 / q Pmseles G # f{ )‘\X EPBE Tamvano CD1|OI Cozlor ’—”—”—”—”—H—”—H—”—”—‘ CEoci?;t’a;s
Partapapel Imag Herramientas Formas Colares
o 15 103 1152 x 648 pikeles 100% (=) L @ .
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Experiencia IC 1-1

orano
P olvidar

s

¢ Qué logre? !

Evalua tu desempefio en la experiencia, colorea los semaforos de

acuerdo a la siguiente pauta:

- Sé hacerlo facilmente
- Lo hago pero se me dificulta

- Necesito ayuda para lograrlo

Y

Y

Y

Explico el concepto de g Defino qué es una ventanay
escritorio e iconos. como se abre.

®
Identifico cada una de las partes g Ubico de manera correcta
que componen una ventana. ® las partes de una ventana.

Soy creativo aﬁ'

Disefia una ventana para tu computador. ,\“
Puedes cambiar creativamente la posicion Y.
de cada una de la partes de la ventana. GERCDEM A0

Utiliza cartulina para dibujar tu disefo y preséntalo a tus
companeros.

Para reforzar @j M
()

Visita tu aula virtual y aprovecha los recursos que se encuentran en la
seccion “Para reforzar”.
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